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2. Uvod

Hlavnim cilem tohoto projektu bude natocit kratky komedialni film. Soucasti tohoto projektu
bude 1 feSeni pouzité autorské grafiky pro internetovou identitu Kewin a samotny film.

Dale v ramci tohoto maturitniho projektu planuji zalozit socialni site, napt. YouTube, Instagram
a Facebook. Dalsi soucasti budou webové stranky, které budou propagovat dany film a budou
soucasti mého grafického portfolia. Vybral jsem si tento maturitni projekt, protoze si chci
vyzkouset tvorbu rozsahlejSiho audiovizualniho dila, nez jsem délal do ted’. K vybrani piispélo

1 to, ze planuji v tvorbé podobnych projektt v budoucnu pokracovat.



3. Inspirace projektu

Na zacatku kazdého projektu je tieba vybrat styl a Zanr finalniho vystupu. Kazdy tvlirce ma
svlyj vlastni a jedinecny pfistup ke svému dilu. Ale v zacatcich nema zadny umélec svij styl a
je tieba si vybrat inspiraci, kterou pouZzije k vytvotreni zakladni myslenky jeho stylu a postupem
Casu a pres zpracované projekty si styl vypilovat. V nasledujicich podkapitolach bude uvedena

tvorba komik a reziséri, kteti poslouzili jako inspirace mého filmu.

»Nejsou dobré nebo Spatné filmy, jenom dobii nebo Spatni reziséfi.*

Francois Truffaut!

3.1. Edgar Wright

\
Edgar Wright je mén¢ zndmy, ale piesto velice dobry rezisér. Reziroval |

velice Uspésné filmy jako Baby Driver (2017), Ant-man (2015) a
Posledni noc v Soho (2021). Naptiklad ve filmu Baby Driver mizeme
vidét, jak Wright dokonale propojil hudbu sobrazem. Je
samoziejmosti, ze zvukova stranka filmu je velice dulezitd, jelikoz
navozuje atmosféru a udava tempo déni, ale Edgar Wright toto posunul

na zcela novou urovenl. Nicméné nesmime zapomenout na tii velice

Obrazek 1 Edgar Wright

oblibené a bohuZel méné¢ zndmé komedialni filmy, které reziroval. A to
Soumrak mrtvych (2004), Jednotka pftilis rychlého nasazeni (2007) a Scott Pilgrim proti zbytku
svéta (2010). Kazdy z téchto filmt je neskutecné uzasnd komedie. Ale nejsou zde obycejné
vtipy, jako se nachdzi v kazdém druhém komedialnim filmu. Wright se hodné zamé&fuje na
originalni obrazové vtipy. Jeho rychlé série stfihli, navazujici stfihy, postavy, které vtipné
opoustéji zabér a synchronizovani zvuku a obrazu jsou prvky, které nenajdeme v mnoha jinych
filmech. [1] Scott Pilgrim je navic obohaceny o komiksovou estetiku, coz je také velice
netradicni. A prave tato originalita a nekonvencnost, kterou Wright dava do svych filmu, je

divodem, pro¢ jsou jeho filmy tak oblibené.

! “Jak stvofit film: Vyukova skripta pro praktické studium filmové tvorby.” [Online]. Available: https://nfa.cz/wp-
content/uploads/2016/01/Jak-stvorit-film.pdf
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3.2. Terry Jones

Terry Jones je velice oblibeny komik a rezisér. Terry Jones stal u
zrozeni svétoznamé komedidlni skupiny Monty Python, kterd byla
zalozena vroce 1969 a proslavena zejména svym komedidlnim
seridlem Monty Python's Flying Circus (Monty Pythoniv létajici |
cirkus). [2] Terry Jones se jako rezisér proslavil hlavné dvéma filmy: \
Zivot Briana (1979) a Monty Python a Svaty Gral (1975). A i pfes to, | X

ze jsou tyto dva filmy vice nez Ctyficet let staré, tak jsou stale vtipné, a * i
Obrazek 2 Terry Jones

to pfedevsim diky nestdrnoucim tématiim a vtipim, které narazeji na
tato témata. To Ze jsou obecné vtipné a oblibené dokazuje 1 hodnoceni
na CSFD se skore okolo 85% pro oba filmy. [3] [4]

3.3. Gustav Johnson

Gustav Johnson je internetovy komik a tvlirce na platformé¢ YouTube.
Na YouTube mé pies 3,2 milionli odbérateli a skoro 1 miliardu
zhlédnuti na jeho videich. [5] Gus se zaméfuje obzvlasté na kratka
komedialni videa a vtipné pisnicky. Jeho videa sleduji miliony lidi po
celém svéteé, a to hlavné diky tomu, Ze si pro sva videa vybira témata,

ktera pochopi skoro kazdy na svété. To dokazuje i1 jeho nejsledované;si

video, kde parodicky ukazuje, jak se pouzivaji brokovnice ve filmech,
které dosahlo skoro 40 miliont zhlédnuti. Sva videa Casto vytvaii se  Obrdizek 3 Gus Johnson
svym bratrem Svenem Johnsonem, ktery je sam tviircem komedidlnich videi na platformé
YouTube. Sven mé velice podobné zaméteni jako jeho starsi bratr, ale jelikoz tvoii mnohem

krats$i dobu nez Gus, tak ma mnohem mén¢ odbératelti a zhlédnuti.

3.4. ZAZ

ZAZ je zkratka pro americké komedidlni trio, jehoZz ¢leny jsou: David Zucker, Jim Abrahams
a Jerry Zucker. ZAZ stoji za hollywoodskymi komediemi, jako jsou napftiklad Scary Movie,
Blazniva stiela, Zhavé vystiely a jejich pokradovani. Tito autofi se ¢asto zaméfuji na parodie
tzv. oscarovych trhaka. David, Jim a Jerry se znali uz v détstvi a poté co vSichni zacali studovat
na prestizni Wisconsinské univerzité v Madisonu. Spole¢né vytvofili film Pfipoutejte se,
prosim! (1980) , ktery je proslavil po celém svéte. Poté pracovali vSichni tfi spolu na rezisérskeé
pozici. Postupem cCasu jim piestal stacit spolecny rezisérsky plat, a kazdy se vydal vlastni
cestou. Pies to, Ze kazdy pracoval na svych filmech, zlstali pratelé a navzajem se podporovali

a inspirovali. [6]
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3.4.1. David Zucker

David Zucker je rezisér a obcasny herec, ktery stoji za sériemi filma
Blazniva stiela a Scary Movie. Scary Movie je jednou z celosvétove
nejznaméjsSich sérii filmu, kterd paroduje celé hororové odvétvi filmu.
Blazniva stiela a jeji sequely jsou jedny znejoblibenégjSich
komedialnich filml na celém svété. Tyto filmy jsou parodii na polici a
jeji neschopnost. Blazniva stiela zaroven navazuje na seridl Policejni
jednotka v barvach, ktery vytvofil spolu s Jimem Abrahamem a Jerry
Zuckerem. Pivodné mél David rezirovat i film Superhrdina, coz je film

parodujici komiksové odvétvi filmu. [7]

3.4.2. Jim Abrahams

Jim Abrahams je rezisér, ktery stoji za celosvétové zndmych komedii
Zhavé vystiely (1991) a Zhavé vystiely 2 (1993). [8] Oba tyto filmy
jsou parodii na akéni filmy, pfiemz Zhavé vystiely paroduji hlavné
film Top Gun (1986) a Zhavé vystiely 2 paroduji hlavng sérii filmi

Rambo. Ale samoziejmé se oba filmy jen nepfizivuji na téchto velice

znamych dilech, ale pfindsi i obrovské mnozstvi vlastnich napadti a |

vtipt. V Ceské Republice jsou tyto dva filmy velice oblibené, a to
dokazuje i hodnoceni na CSFD, kde oba filmy dosahuji hodnoceni
okolo 85%. [9] [10]

3.4.3. Jerry Zucker

Jerry Zucker je rezisér, scéndrista a nejmladsi ze skupiny ZAZ. Jerry
spiS, nez rezirovani se vénoval psani scénait. Pomohl Davidovi se
scénafem na sérii Blazniva stiela. Jerry se na rozdil od Davida a Jima
vénoval mnohem SirSimu spektru filmovych zanrh, jelikoz reziroval
filmy jako Duch, coz je romantické drama, nebo tieba Prvni rytif, coz
je dobrodruzné drama. Momentalné¢ se uz nevénuje ani rezirovani ani

psani scénait, ale vénuje se vyhradné filmové produkci. [11]
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4. Teorie filmu

V teorii filmu se mizeme zabyvat nejen jakym zptsobem byl film natocen, jaké se pouzily
zabéry, pohyby kamery, tihly a tak dale, ale zabyvame se také psychikou filmu, jelikoz to, jaké
A samoziejmé se nezabyvame se jen tim, co vidime, ale i tim co slySime, protoze hudba a zvuky
dodévaji filmu atmosféru a atmosféra je velice propojend pravé s pocity, které vnimame pfi
sledovani daného filmu. K dalSimu podpoteni atmosféry a celkového vizualu filmu se piidava;ji
rizné zpusoby nasvétleni zédbéru a vizualni efekty. Tyto vSechny zdkladni oblasti filmu si
predstavime v nésledujicich kapitolach. [12] [13] [14] [15]

4.1. Kompozice

Kompozice je dalsi extrémné diilezita soucast filmu. Jinymi slovy mizeme kompozici vysvétlit
nasledovné. Kompozice je vlastné to, jak si rozloZzime scénu napf.: kam se postavi herci, kde
bude jaky objekt a tieba i to kam postavime svétla atd. Pti planovani kompozice musime myslet
na spousty véci a urcit si ¢emu ma divak vénovat pozornost a jaké z toho méa mit pocity.
Nesmime také dopustit, aby néco ze scény tzv. ,,vycuhovalo®, anebo naopak aby v ni néco
nechybélo. Kompozice se také opira typ a velikost zabéru, o kterych budu mluvit v nasledujici

kapitole.

4.2. Typy zabéri a jejich pouziti

Kazdy zabér je zcela unikatni a kazdy tvlirce si ho mtze upravit podle libosti. Diky zdbérim a
jejich uréitou ndvaznosti mizeme v divakovi budovat nejen rtizné emoce, ale dokonce i
myslenky a nazory. A piesto, Ze kazdy zabér si mize tvlirce upravit, jak chce, tak maji n&jaké
zakladni pravidla. Zabéry maji veliké mnozstvi dé€leni. Mezi hlavni patfi: pohyb kamery
(statickd kamera, jizda, zoom atd.), thel pohledu (z trovné oci, podhled, nadhled, pohled ze
zeme, ptaci perspektiva atd.) anebo podle rozloZeni postav v zdbéru (zabér ptes rameno, zabér

z pohledu postavy a zabéry s riznymi pocty postav). Ale v néasledujicich podkapitolach bude

vvvvvv
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4.2.1. Velky celek

Tento typ zabéru, jak uz ndzev napovida, ukazuje velké okoli postavy. Zde
se prave zamétujeme na pozadi, coz zpiisobi to, Ze se postava jevi jako
velice mala oproti prostfedi. Diky tomuto mizeme tieba ukéazat nckteré
pocity postavy jako je tfeba samota nebo smutek. Velmi Casto se také tento
zab&r pouziva jako vstup do filmu, kde si divak udéla ptibliznou piedstavu

o mistu konani d¢je filmu.

4.2.2. Celek

Pfi tomto zabéru vidime stale scénu okolo postavy, ale zdbér je mnohem
vice sméfovan na déni se s postavou. Stale by ale mél balancovat velikost
postavy oproti prostiedi a postava by méla zlstat v zabéru celd. Tento typ
zabéru se velmi Casto pouziva, kdyz chceme ukazat skupinu lidi a jejich

mensi okoli, aby divak vid¢l, kdo se kde nachazi.

4.2.3. Americky plan

Zde stéle pozadi hraje né€jakou roli, ale uz se mnohem vice soustiedime na
postavu. Postava by méla byt v zabéru od kolen nahoru. Tento typ zabéru
ziskal svoje jméno podle toho, ze se casto objevoval v americkych
westernovych filmech, kde tviirci chtéli ukazat revolver v urovni pasu. Dale
se tento typ zabéru pouzival velice Casto v némych filmech, aby se herec

mohl vyjadfovat pohybem a nebyl nijak omezen velikosti zabéru.

Velky celek

Obrazek 7 Velky celek

Celek

Obrazek 8 Celek

Americky plan

Obrazek 9 Americky plan

4.2.4. Polocelek

V tomto typu zabéru uz tolik nevnimame pozadi a zamétujeme se vice na
postavu ¢i postavy. Tedy pohyby a gesta postav jsou zde dobie vidét, ale
zaroven mame povédomi o prostotu kolem postavy. Tento zabér je asi jeden
z nejpouzivangjsich, jelikoz je velice jednoduchy na natdCeni a velice
versatilni?. Diky tomuto zab&ru dokaZeme zobrazit veliké mnoZstvi situaci,
a to od rozhovoru dvou lidi az po samotného ¢loveka sediciho u pocitace.

Bohuzel kvuli vSestrannosti tohoto zabéru se ¢asto naduziva.

2 Viestranny, piizptisobivy ¢i univerzalni
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4.2.5. Polodetail Polodetail

V tomto typu zdbéru se zaméfujeme hlavné na vrchni ¢ast postavy, kde je
mnohem vice vidét mimika a gesta postavy nez v predeslych zabérech. Zde

se uz pozadi vniméme zcela minimalné a soustfedime se Cisté na postavu.

U polodetailu existuje vice variant, jelikoz slouzi jako ptfechodovy prvek

mezi polocelkem a detailem. Mzeme se zde pohybovat dolni kantnou®

mezi pupikem a ramenem. Obrizek 11 Polodetail

4.2.6. Detail Detail

Zde se uz zaméfujeme piimo na oblicej, Cast téla nebo predmétu. Zde uz
pozadi nevnimame viibec a soustifedime se Cisté jen na vyraz postavy. Tento
typ zabéru se pouziva nejcastéji k ukazani reakce a emoci postavy. D4 se

také velice dobfe pouZzit na monology, jelikoz umozni divakovi si v§imnout

detailti ve vyrazu herce, kterych by si normaln¢ nevs§iml. Tento typ zabéru

wewvr

je jeden z nejnéaro¢néjSich natocit, jelikoz i sebemensi pohyb je na detailu 5,2 ok 12 Detail

vidét, a tak mizeme jednoduse ztratit postavu ze zabéru.

4.2.7. Velky detail Velky detail

Diky tomuto typu zédbéru mizeme divakovi ukdzat velmi drobné detaily,
kterych by si normalné nikdy nevSimnul. Velice Casto se timto typem \
zabéru zobrazuji oc€i, Usta nebo tfeba spoust’ u zbrané. Velky detail se ‘-U
nepouziva tak cCasto jako ostatni typy zabérii, protoZze je na pohled

nepfirozeny, i pies to ma ale svoje vyuziti, a to zvlasté¢ v hororu nebo S e

v komedii. Obrdzek 13 Velky detail

4.3. Svétlo

Rada lidi si neuvédomuje, jak podstatné je ve filmu svétlo. Manipulaci svétlem dokaZeme ve
filmu zvyraznit ¢i skryt detail, zvysit napéti, a hlavné sméfovat pozornost divaka tam, kam
chceme. Osvétlenim také zvyrazinujeme texturu a tvar daného subjektu zdbéru. Ve filmu se také
Casto vyuzivaji barevna svétla, kterd dale napomahaji atmosféie. Se svétlem se nejvice pracuje
ve filmovych hororech, kde je extrémné dulezité na zvySeni napéti a strachu, jelikoz je v lidské

prirozenosti se bat neznamého. [14]

3 Filmaisky vyraz pro oramovani okraje zabéru. Jinak feGeno okraj ¢i ohranic¢eni.
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4.4. Zvuk

Zvuk ve filmu hraje neuvéfitelné zésadni roli, jelikoz divak dokaze odpustit Spatny obraz, ale
$patny zvuk ne. Spatny obraz s dobrym zvukem je vzdy lepsi nez dobry obraz se $patnym
zvukem. Zvuky a zvukové efektu jsou zdkladem atmosféry ve filmu. Bez napinavé hudby a

straSidelnych zvuki by horor nebyl désivy a bez akéni hudby by akéni scéna nebyla akéni. [15]

4.5. Vizualni efekty

Vizualni efekty slouzi k zobrazeni véci, které jsou v realit¢ nemozné nebo by byly velice
nakladné, anebo by byly nebezpecné. Vizudlni efekty se nejcastéji pouzivaji na vyobrazeni
vystielll ze zbrané, magie, explozi, vesmirnych lodi nebo riiznych postav a nestvur, které nelze
natoCit. Vizualni efekty se dale pouzivaji na odstranéni véci ze scén, a to naptiklad lan, které
byly pouzity pii nataeni, a pozadi. K odstranéni pozadi se nej€astéji pouziva zelené a modré

pozadi, které se pozdéji vyklicuje v postprodukci.
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5. Pouzity software

Jak pro stfih a Upravu filmové €asti maturitniho projektu, tak pro vesSkerou grafiku celého
maturitniho projektu byly pouzivany produkty od Adobe. Adobe je jedna znejvétSich
softwarovych firem na poli grafiky, a to uz pres 40 let. [16]

5.1. Adobe Premiere Pro

Premiere Pro je Adobe software pro Upravu videi. Moznosti upravy videa v

tomto programu jsou velice Siroké. Mame zde moznost upravit zvuk, piidat

efekty, ud¢€lat korekci barev a mnoho dalSiho. Nicméné Premiera se pouziva
Obrazek 14

hlavné na stfih videa a propojeni After Effectli, Auditionu a Photoshopu, .
Premiere Pro

jelikoZz 1 pfes to, Ze Premiera umi zékladni funkce téchto programu, tak nema logo
pokrocilé funkce. Amatérsti editofi, zpravodajské kanaly, a dokonce 1 filmova

studia ji pouZzivaji. Proto byla pouzita ke stfihu samotného filmu a traileru. [17] [18] [19]

5.2. Adobe Audition

Audition je program od Adobe, ktery se zamétfuje na praci se zvukem. Byl Au
pouzit predev§im z divodu uzkého propojeni s programem Premiere Pro.

Auditi 1 pouzit prevazné tranéni § ionahravek. [20] [21
udition byl pouzit pfevazné na odstranéni Sumu z audionahravek. [20] [21] Obrisch 15

Audition logo

5.3. Adobe Illustrator

Tento program na praci s vektorovou grafikou by vybran, jelikoz se jedné o

jeden z nejlepSich programl na praci s vektorovou grafikou. Ilustrator byl

pouzit k tvorbé loga, banneru, vizitek, pozadi pro socialni sit¢ a dal§i podptrné

grafiky, kterou jsem déle vyuZil v praci s Photoshopem. [22] [23] Obrazek 16
Hllustrator logo

5.4. Adobe Photoshop

Photoshop je nejpouzivanéjsi a nejznamé;jsi digitalni graficky editor na celém P S
svété. Je tak popularni, Ze na zakladé jeho nazvu vzniklo sloveso photoshop®.

Ve Photoshopu se da vytvofit takika cokoliv. Diky jeho velké Skéale moznosti

Obrazek 17
Photoshop logo

byl vyuzit k tvorbé ptispévkl na socialni sité, plakatu pro film, propagacniho
materialu a mnoho dalsiho. [24] [25]

4 Upravit obrazek nebo fotku v poé&itaci.
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6. Pouzita technika

6.1. Kamerova technika

Na nataceni byla pouzita profesionalni, bezzrcadlova, full frame kamera Nikon Z6. Nikon Z6
ma snima¢ CMOS ve formatu kinofilmu s 24,5 miliont pixelt a zvlada hodnoty ISO od 100 do
neuvéfitelnych 51 200. Nikon Z6 dokaze potizovat video: ve 4K UHD (3840 x 2160) v 30
FPS®, ve Full HD (1920 x 1080) v 60 FPS a ve Full HD se ¢tyinasobnym zpomalenim v 30
FPS. A dokaze ukladat video ve formatech MOV a MP4. Nikon Z6 dokaze: pomoci inteligentni
detekci tvare zaostfovat na lidsky oblicej a automaticky zaostfovat na objekt. Nikon Z6 ma také

redukci vibraci, kterd funguje v péti osach. [26] [27]

6.1.1. Bezzrcadlovky vs. zrcadlovky

Bezzrcadlovky maji na rozdil od zrcadlovek tu vyhodu, Ze nemaji zrcatka a opticky hledacek,
a to jim umoziuje byt kompaktnéj$i a mit niz§i hmotnost. Bezzrcadlovky maji vétSinou stejnou

nebo vyssi kvalitu fotek jako zrcadlovky, ale jsou obvykle drazsi. [28]

6.1.2. Rozméry snimace kamery

Velikost snimace urcuje kvalitu fotografie, a to pfedevsim pfi slabém osvétleni, jelikoz veétsi
snimace dokdZou zachytit vice svétla a tim snizit Sum. Full Frame je momentalné nejvetsi
komeréné pouzivany rozmér snimace a je hlavné vysadou nejvyssi kategorie bezzrcadlovek.
Jedinou nevyhodou full frame fotoaparatl je vyssi pofizovaci cena jak téla fotoaparatu, tak i
vys$i cena vhodnych objektivl. Full frame oznacuje snimace s velikosti 36mm x 24mm. [29]
[30]

6.2. Objektiv

Vybér objektivu zalezi predné na pouziti dan¢ho objektivu. K nataceni tohoto filmu byl vybran
objektiv od firmy Nikon s ohniskovou vzdalenosti 24mm — 85mm, svételnosti 3,5 az 4,5. Byl
vybran hlavné kvili jeho kompatibilité¢ s vybranym fotoaparatem, Nikon Z6, a kvili jeho
obrovské skale pouziti. Tento objektiv disponuje systémem redukci vibraci Nikon a pokryva
nejpouzivanéjsi ohniskové vzdalenosti. [31] Proto byl pouzit na vS§echny zabéry ve filmu.

5 Frames per second = snimky za sekundu
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6.2.1. Ohniskova vzdalenost

Ohniskové vzdalenost spolecné s velikosti snimace ur¢uje zorny thel, ktery je mozno natocit.
Obecné se da fict, ze ¢im vySsi je ohniskova vzdalenost, tim je vétsi uhel, ktery mizeme
fotoaparatem zabrat. Ohniskova vzdalenost urcuje také zvétSeni fotografované scény. Zde
obvykle plati, ze ¢im vétsi je ohniskova vzdalenost, tim vétsi je zvétSeni dan¢ho subjektu
fotografie. [32] [33]

6.2.2. Svételnost

Svételnost ozna¢uje hodnotu, jak moc je mozné oteviit clonu objektivu. Cim vice je mozné
otevtit clonu, tim vice projde svétla pres objektiv. A diky vy$Simu mnozstvi svétla, které projde

pies objektiv, miizeme pracovat s nizSimi hodnotami ISO nebo krat§im ¢asem. [34]

6.3. Mikrofony

Jako rekordér a ruchovy mikrofon byl pouzit ZOOM H6, k nému byl pfipojen smérovy
mikrofon Sony C-74, ktery byl pouzit hlavné na zachyceni mluvy postav. A ve scénach, kde
nebylo mozné pouzit smérovy mikrofon ke spravnému zachyceni mluvy atd. byl pouzit klopovy
mikrofon Sennheiser ME 2-1I, ktery byl pfipojen na kapesni rekordér Zoom Hln.

6.3.1. ZOOM H6

ZOOM H6 je rekordér, ktery dokaze nahravat az v Sesti separatnich stopach. Déle nabizi funkci
vymény mikrofonniho néstavce a je vybaven LCD displejem. Tento rekordér dokaze na Ctyfti
AA baterie nahravat nepietrzité az 20 hodin. ZOOM H6 podporuje kmitocet od 44.1kHz do
95kHz a bitovou hloubku od 16 bit do 24 bitii. [35] [36]

6.3.2. Sony C-74

Sony C-74 je smérovy kondenzatorovy mikrofon, ktery dokaze
zachycovat frekvence od 40 Hz do 16 000 Hz. [37] Smérova
charakteristika tohoto mikrofonu je superkardioidni, coz

znamend, ze zvuk nejlépe piijima zepredu. Mikrofony tohoto

typu se nejcastéji pouzivaji k nahravani smérového zvuku ve

filmech, seridlech a pouzivaji se také pro zpévaky. Vyhodou
této charakteristiky je to, ze velice dobfe potlacuje ambientni

zvuk. [38] Obrazek 18 Superkardioid
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6.3.3. Sennheiser ME 2-I1

Sennheiser ME 2-II je miniaturni vSesm¢rovy klopovy mikrofon, ktery slouzi primarné ke
snimani feci. Tento mikrofon byl pouzit pfi situacich, kde nebylo mozné efektivné pouzit

smérovy mikrofon, Sony C-74. [39]

6.3.4. Zoom Hln

Zoom Hln je kapesni rekordér, ktery dokaze nahrévat v profesionalni kvalité az 24bit/96kHz.
Tento rekordér je vybaven LCD displejem a vydrzi nahréavat 10 hodin na dvé AAA baterie.
Zoom H1n byl pouzit hlavné ve spojeni s klopovym mikrofonem, ktery byl popsan v pfedchozi
kapitole. [40]

6.4. Svétla

Jako hlavni zdroj svétla ve filmu, ktery vznikl v rdmci tohoto maturitniho projektu, bylo
ptirozené svétlo. Kde ale nebyl dostatek svétla, tak byly pouzity led panely, které maji moznost

precizniho nastaveni intenzity svétla, a dokonce nastaveni svételné teploty od 3200K — 5600K.
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7. Socialni sité

Veskery obsah, ktery vznikne v rdmci internetové identity Kewin, je primarn¢ sdileny na
socialnich sitich. Zde bude také sdileny 1 film, ktery vznikl v tomto maturitnim projektu.

7.1. YouTube

YouTube je nejvétsi internetova platforma ke sdileni videi. Je druhou

v

nejnavstévovangjsi internetovou strankou a druhou nejpouzivanéjsi socidlni  opgzek 19

siti. [41] Tuto socialni sit’ pouziji k nahrani samotného filmu. YouTube logo

7.2. Facebook

Facebook je celosvétove nejpouzivangjsi socialni sit’. V dnesni dob€ pouziva

Facebook spise starsi generace, jelikoz ta mladsi se pfesunula na jiné socialni

sit¢, napt. Instagram, Snapchat a TikTok. A jelikoz v ramci propagace tohoto
Obrazek 20

maturitniho projektu je cileno spiSe na mladsi publikum, tak Facebook bude Facebook logo

slouzit Cisté jak podpora ostatnich socidlnich siti. Obsahem ptispévkl bude

oznameni o novych videich a nadchazejicim filmu.

7.3. Instagram

Instagram je nejpouzivanéjsi socidlni sit’ na sdileni fotek. Po téméf 12 letech

jejiho provozu se stala: sedmou nejnavstévovanéjsi strankou na internetu,

¢tvrtou nejpouzivangjsi socialni siti na celém svété a druhou nejstahované;jsi
aplikaci na svété. Mé&siéné pouzije Instagram pres 1,2 miliardy lidi a 70%  Obrazek 21
z téchto lidi je ve véku 13-34 let. [42] Instagram bude pouzit na sdileni Instagram logo
prispévku s ozndmenimi o novych videich a nadchdzejicim filmu. Budou zde také umistény

prispévky, kde bude ukdzano zakulisi tvorby videi a filmu.

7.4. Linktree

Linktree neni socidlni sit, ale je se socidlnimi sitémi velice Gzce spojeny.

Linktree slouzi hlavné jako rozcestnik pro socialni sité. Pivodni vyuZiti tohoto

nastroje bylo pro Instagram, kde je mozné mit na profilu jen jeden odkaz. Obrazek 22
Linktree logo
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8. Web

Web, ktery vznikl jako soucést tohoto maturitniho projektu bude slouzit jako portfolio a
rozcestnik pro socialni sité. Tento web bude také slouzit pro potencionalni zakazniky, kteti zde

budou moct najit informace spojené se mnou a moji praci.

8.1. Uvod

Uvodni stranka je velice jednoducha, jelikoZ nechceme zahltit navitévnika informacemi.

Takhle ma moznost si vybrat, kam se vyda dal a zjisti informace, které¢ potiebuje.

4

4

ZDRAVIM VAS A VITEJTE

Premiere Pro Mistr - VFX Umélec - Grafik - Marketak - Sprymaf - A mnohem vic

Obrdzek 23 Uvodni stranka
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8.2. O mné

Na této strance se navstévnik dozvi zdkladni informace o mné, ma piistup ke vSem dulezitym
odkaziim a je zde jednoduchy posuvnik s fotkami. Na spodni ¢asti stranky najdeme formulaf,

ktery potencionalni zdkaznik mize vyplnit a jeho zprava pfijde na email, a tak nastane moznost

dalsi komunikace.

Normalni Formalni

Napiste mi

Obrazek 24 Stranka O mné
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8.3. Portfolio

Na této strance najde navstévnik vybrana videa, ktera miize shlédnout a ziskat tak informace o
mych schopnostech. Také je zde zobrazeno kolik videi jsem udélal, kolik mam odbérateli na

YouTube a v budoucnu zde snad bude pocet projekti a klientt.

Vaclav Horacek

Vidaslog

Obrazek 25 Stranka Portfolio
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9. Propagacni materialy

Veskeré propagacni materidly byly navrzeny tak, aby byly jednoduché a obsahovali logo, které
bude jednoduse rozpoznatelné. Do budoucna je mozné piidat rizné variace jiz navrzenych

materiala.

9.1. Vizitky

Vizitky byly navrzeny ve stylu jednoduchosti, proto obsahuji jen logo a webovou stranku, kde
se daji najit vesSkeré dalsi potfebné informace. Vizitky maji spousty velikosti, ale v ramci tohoto

maturitniho projektu jsou navrzeny v rozmérech 90mm x 50mm.

Obrazek 26 Navrh vizitek
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9.2. Tricka

Tricka, stejné jako vizitky, jsou jednoduchd. Momentaln¢ jsou navrzené jen v bile a Cerné barve

s logem na hrudniku vlevo.

Obrazek 27 Navrh tricek

9.3. Samolepky

Samolepky jsou Cisté bilé nebo cerné s logem.

Obrazek 28 Navrh samolepek
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10.Vlastni reSeni

10.1. Scénar

vvvvvv

filmu. Protoze ve filmu, ktery vznikl jako soucast tohoto maturitniho projektu, neni ptibéh tak
obsahly, aby bylo nutné napsat literarni scénéf, tak byla napsdna pouze obsahova synopse,
bodovy scéndi a technicky scénaf. V technickém scénafi je napsano Cislo zabéru, jaka bude
velikost dan¢ho zabéru, jaké se zde nachazeji postavy, co bude vidét v obraze a piipadné jsou

zde napsané dialogy postav a zvuk, ktery se ptida v postprodukci.

Synopse:

Je to o dobrodruistvi uchazece na stredni skolu, kdy ho zak dané skoly provazi.
Pfi tom zaZiji rizné podivné a silené véci. Nakonec se ale probudi a zjisti, Ze to
byl jen sen.

Obrazek 29 Obsahova synopse

Cislo zabéru Velikost zabéru Postavy Obraz
1.10 PD Privodce, hl. postava Privodce se diva na hl.postavu
Dialogy Zvuk Natoéeno
Priivodce — ,,D&lam si srandu, ted jsem pfisel, pojdte.” Ruchy pozadi, dtramaticka hudba utichne X

Obrazek 30 Ukazka technického scénare

10.2. Nataceni

Nataceni probihalo hlavné o vikendech a celkové probéhlo 6 natacecich dni. Problémem zde
bylo naplanovat dané nataceni a domluvit herce, ktefi v ten den mohou. Proto se v§echny scény,
kde je potieba vice hercii, naplanovaly na 2 nataceci dny a poté se jen dotacely scény, kde jsem

jen ja a Krystof, ktery hral hlavni postavu.
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11.Zavér

Cilem této prace bylo vytvorit kratky komedidlni film, jednoduché webové stranky, socidlni

sit¢ a autorskou grafiku.

Pti zpracovavani tohoto maturitniho projektu bylo zjiSténo, ze planovana casova investice byla
nedostate¢nd. Dlsledkem necekané ¢asové naro€nosti nastal skluz v casovém harmonogramu,

nicmén¢ vse nakonec bylo stihnuto vcas.

Celkovym vysledkem je hotovy a publikovany film, ktery splituje veskeré pozadavky.
Socialni sit¢ jsou zalozené a piipravené. Webové portfolio je vefejné a piipravené poskytnout
informace ptipadnym budoucim zakaznikim.

Podafilo se také dokoncit veskeré grafické prace, a to jmenovité logo, vizitky, tricka, samolepky

a graficky manual.
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O nas
Kewin je internetova identita. ktera slouzi
hlavne k pobaveni lidi. A to je hlavni filozofii
teto persony. Tomu byly prisptisobeny barvy.,
logotyp 1 typografie.

Barvy
Cervena jako hlavni barva byla vybrana hlavné
z divodu jeji vyraznosti a aby vyjadiila nasi
hlavni filozofii. Ostatni barvy byly vybrany,
aby podpoiili a zvyraznily hlavni barvu.

Logo
Logo se sklada z cerveného K a horizontalné
otoCeného K, které je bud bilé nebo cerné
barvy.
Typografie
Filozofii této internetove identity byla
prispusobena 1 typografie. které se sklada
hlavné z komiksoveho pisma a k tomu je jako

vedlejsi pismo pridano pismo patkove.
-
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Hlavni barvy

RGB: 11,9, 10
HEX: 0B090A
CMYK: 0, 18, 9, 95

RGB: 255, 8, 0
HEX: FF0800
CMYK: 0, 96, 100, 0

RGB: 255, 255, 255
HEX: FFFFFF
CMYK:0,0,0,0

Vedlejsi barvy

RGB: 22, 26, 29
HEX: 161A1D
CMYK: 24, 10, 0, 88

RGB: 102, 7, 8

HEX: 660708
CMYK: 0, 93, 92, 60
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LOGO

Barevné varianty

A

Cernobilé varianty

X




LOGOTYP

Pom¢éry stran loga

0,124565

€GLET
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Zakazané varianty loga

Logu se nesmi piidat stin, naklanét ho, ménit jeho
proporce, ménit jeho barvy a nebo mu piidavat
jakékoliv jiné efekty.

W [
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POZOR!!! NECIST !!!

Ctenim tohoto textu se zavazujete ml&enlivosti
ohledné& viech informaci, které jste se dozvédéli
v tomto dokumentu. Za pfipadné poruseni tohoto
zavazku nebo imyslné nedoéteni tohoto textu za
acelem vyhnuti se zdvazku je moZna pokuta az ve
vysi 15 000 K¢&. Dékuji za pozornost
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